TARPTAUTINIO TARPMOKYKLINIO PROJEKTO  KONKURENCIJOS TAISYKLĖS 
 „MGIS – JAUNIMO SOCIALINIŲ INICIATYVŲ MUGĖ" 



Šio konkurso tikslas

 
 1. Parama individualiems mokinių įgūdžiams plėtoti ir pagrindinių  įgūdžių įsigijimas, įskaitant informacijos, žinių ir šiuolaikinių kompiuterinių technologijų naudojimą. 
2. Skatinti mokinių dalyvavimą įvairiose veiklose ir mokyklų bendruomenėms aktyviai siekti bendros gerovės ir socialinių įgūdžių įgijimo paauglių tarpe. 
3. Skatinti verslumo požiūrį. 

KONKURSO DALYVIAI 
1. Dalyvauti konkurse kviečiamos 3 mokyklos (1 lenkų, 1 ukrainiečių, lietuvių 1), kurie yra šio  projekto dalyviai: 

  
         LENKIJA                                                       LIETUVA                                           UKRAINA 
 Vinsento Polo Gimnazija,                     Ariogalos gimnazija, Raseinių rajonas;   Ukrainos Ivano Franko

esanti Radawczyku Drugim,                            Vytauto g.94, Ariogala,                 vardo gimnazija Ternopolyje;

adresas:Radawczyk Drugi 38;                         tel.: +370 428-50341;

21-030Motycz, tel / faks. (81) 5031420;          e-paštas: ariogalosvm@raseiniai.lt 

E-paštas: sekretariat@radawczyk.pl               faksas.: +370 428 50 241;



2. Kiekvieną mokyklą atstovauja 14-os asmenų komanda, kurią sudaro: 2 mokytojai (globėjai) ir 12 mokinių (po 6 kiekvienoje bendrovėje). 
3. Mokytojai yra atsakingi už priežiūrą tinkamam užduočių įgyvendinimui projekto metu ir galimybę susisiekti su projekto koordinatoriumi, t.y Fondu „Laiminga vaikystė_- projekto pareiškėju.Jie taip pat yra globėjai mokinių įmonių, atsakingi už priežiūrą ir pagalbą darbo grupėms jų darbe (vieną bendrovę sukuria 6 mokiniai iš mokyklos, kiekviena iš šalių mokyklų įsteigia dvi bendroves). Visa atsakomybė ir veikla už idėjos pasirinkimą, apibūdinimą, registravimą, vykdymą socialinės veiklos ir parengimą suvestinio pranešimo ir jo pristatymą Multimedijos pagalba, tenka jaunimo darbo grupių vadovams. 

KONKURSO TAISYKLĖS 


1. Konkurso nugalėtojai bus tos jaunimo darbo grupes, kurios per visą konkurso vykdymo ir bendrovės gyvavimo laikotarpį gaus daugiausiai taškų. 
2. Taškus galima gauti dviem būdais: 
I – aprašant iniciatyvas, laikantis reikiamos metodikos. Tai gali būti įvairios iniciatyvos - įvairios socialinės ir kultūrinės, švietimo, sporto ir tt / ir talpinant jas internete, keičiantis idėjomis,  projekto interneto svetainėje adresu: www.mgis.fsd-projekty.eu ; 
II – Vykdant Jaunimo iniciatyvas / kultūros, švietimo, sporto ir tt /, įsigytas internetu, keičiantis idėjomis. 
3. Galutinis taškų skaičius,kurį kiekviena komanda gali pasiekti  bus taškų suma, sukaupta dviem pirmiau nurodytais būdais.
4. Mokinių bendrovė gali uždirbti taškų, įsitraukdama į savo veiklos vertinimą savo mokyklos aplinką ir vietos bendruomenes. 

 KONKURSO ETAPAI


Konkursą sudaro 5 etapai: 


I. Savo mokinių bendrovės vizitinės kortelės ir prezentacijos rengimas, pateikimas ir publikavimas internete   (mini konkursas „Mano verslo puslapis”). 
II. Taškai skaičiuojami taip pat, įskaitant: 
a) Tyrinėjimo ir atradimų idėjų socialines jaunimo iniciatyvas -  kultūros, švietimo, sporto, integracijos tarp mokyklos ir vietos valdžios institucijų, pagalba skurstantiems ir kt; 
b) Idėjų apibūdinimas ir keitimasis idėjomis internete, registruojantis portale; 
c) parduodant iniciatyvas internetiniame idėjų aukcione kartu jas reitinguojant;
III. Taškai skaičiuojami pagal metodą II, įskaitant: 

a) perkant iniciatyvas internetinėje prekybos mugėje;
b) Registracija iniciatyvos svetainėje, nurodant pradžios ir pabaigos datas joms įgyvendinti; 
c) Registruoti nupirktą ir įvykdytą socialinę veiklą (jaunimo iniciatyvos) internete; 
d) Parengti atliktų jaunimo iniciatyvų veiksmų ataskaitas ir pateikti jas projekto tinklalapyje. 
IV. Nustatymas geriausios visuomeninės akcijos (jaunimo iniciatyva), ir atliktas mini konkursas geriausių verslo bendrovių pristatymuose. 
V. Nugalėtojų nustatymas ir apdovanojimai. 

I ETAPAS 


Kiekviena bendrovė parengia prisistatymą ir savo įmonės sukurtą vizitinę kortelę. Jas  talpiname projekto interneto puslapyje. 
1. Kiekviena jaunimo darbo grupė, per laikotarpį, nurodytą konkurso grafike, parengia savo sukurtą vizitinę kortelę ir pateikia savo pačios bendrovės darbo grupės pristatymą, paruoštą bet kokia forma 
projekto svetainėje (www.mgis.fsd-projekty.eu), 

2. Parengtos jaunimo bendrovių kortelės dalyvaus mini konkurse „Geriausių verslo kortelė” kartu su konkursui pateiktų geriausių socialinių jaunimo iniciatyvų aprašymais. 

II ETAPAS

 
Taškai skaičiuojami taip:
1. Kad būtų atrastos  naujos iniciatyvos, jaunimo mintys, jaunimo grupės gali surengti mokyklų, tarpmokyklinį ar vietos savivaldos organizacijų konkursą, gali paprašyti pagalbos savo šeimų, kitų mokinių ar  visuomeninių organizacijų iš savo aplinkos arba patys generuoti idėjas. 
2. Kiekviena jaunimo grupė gali sugalvoti ir aprašyti kelias idėjas dėl įvairių socialinių veiksmų (jaunimo iniciatyvoms) įgyvendinimo. 
Kiekvienai socialinės (Jaunimo iniciatyvos) idėjai, mokinių bendrovė turi parengti pridedamą aprašymo formą, pagal tokius punktus: 
a) socialinės akcijos (jaunimo iniciatyvos) pavadinimas; 
b) tikslus ir laukiamus rezultatus (trumpas ir ilgas), kurių buvo laukta viešosios akcijos (jaunimo iniciatyvos) vykdymo metu; 
c) trumpas aprašymas apie vykdomą socialinę jaunimo iniciatyvą- akciją;
d) fizinės veiklos -Jaunimo iniciatyvos vykdymo grafiką;
3. jaunimo iniciatyvos, sukurtos darbo grupėse gali apimti tokias sritis kaip: kultūros, sporto, švietimo, integracijos į mokyklos aplinką ir vietinę pagalbą socialiai remtiniems asmenims ir kt. 
4. Apibūdindama savo idėją, mokinių bendrovė suteikia jai taškų skaičių, kuris bus produkcijos "kaina", už kurią idėją galima nusipirkti internetu, keistis idėjomis su kita grupe. Idėjos „Kaina" įdėta biržoje negali būti daugiau nei 100 taškų. 
5. Aprašyta idėja, su produkciją „kaina", yra siunčiama internetu bendrovės, kuri jos yra autorius,  keistis idėjomis, įdėtomis projekto interneto svetainėje adresu (www.mgis.fsd-projekty.eu). 
6. idėja yra registruojama internete svetainės administratoriaus suteikiant jai registracijos numerį. Po registracijos, idėjomis galima keistis internete, jos gali būti „išpirktos". Pirkti ir talpinti idėjas internete turi teisę į visos jaunimo darbo grupės (bendrovės), dalyvaujančios konkurse. 
7. Supirkimas idėjų vyks aukciono būdu. Iniciatyvos pradinę kainą nustato ją pateikusi mokinių bendrovė. Pasiūlymai bus vykdomi mažėjančia tvarka, o tai reiškia, kad aukciono laimėtojas bus jaunimo grupė, kuri už mažiausiai taškų išpirks ir nuspręs įgyvendinti idėją. 
8. Pasiūlymas kiekvienos idėjos vyks projekto tinklalapyje ir truks 4 dienas, skaičiuojant nuo pranešimo pateikimo apie pirmosios paraiškos datą. Aukciono laimėtojas bus jaunimo grupė, kuri siūlys mažiausią kainą iki aukciono pabaigos.   Aukcione idėjų pirkimo laikas bus matoma kiek laiko liko iki aukciono pabaigos. 
9. Galutinis „kainos" skirtumas, pasiektas internetu, skirtingai nuo pateiktos pradinės sumos, papildys jaunimo grupės kuri yra autorius, taškų sąskaitą, (šis skaičius yra "kaina"), kurią mes gauname už idėją metu aukciono svetainėje. (pvz. Pradinė – 100, perkame už 65, 35 – pasipildo jūsų sąskaita).
10. Kiekviena nauja idėja, patalpinta internete duos papildomai jaunimo bendrovei 10 taškų.(čia tik už patalpinimą). Be to, kiekviena komanda turi pateikti savo 5 pirktas ir vykdytas akcijas vertinimo komitetui (nes jį sudaro: projekto koordinatorius, specialistė MGIS iš Ukrainos ir Lietuva). Komisijos vertinimas priklausys nuo idėjos kokybės, inovacijų ir plėtros, dokumentų teisingo užpildymo. 
11. Socialinės veiklos (jaunimo iniciatyva) idėja gali būti siūloma tik vieną kartą. 
12. Socialinių veiksmų (jaunimo iniciatyva) priklauso tai jaunimo darbo grupei, kuri buvo pirma ją užregistravusi projekto tinklalapyje. 
13. Registravimo eiliškumas nustatomas pagal registracijos datą, valandą ir minutę nuo jos įvedimo į projekto tinklalapį. 



III etapas


Taškai skaičiuojami pagal II metodą


1. Kiekviena darbo grupė gali uždirbti papildomai taškus už nupirktas ir įvykdytas akcijas, paimtas iš aukciono ir įvykdžius papildomas sąlygas, apie kurias pranešė sutartais principais vertinimo komisija: 
- Jeigu bus iniciatyva tinkamai parengta, įvykdyta ir aprašymas pateiktas internete, Komisija turi teisę už labai gerai parengtą ataskaitą, paskirti papildomus taškus, iki 200% taškų, už kuriuos iniciatyvos buvo įsigytos. 
Reitingų Komisija yra: Projekto koordinatorė, specialistas MGIS iš Lietuvos ir Ukrainos. 
2. Kiekviena užsiregistravusi jaunimo grupė,  TURI įsigyti aukcione internete bent 1 iniciatyvą, keistis idėjomis ir talpinti  savo idėjas interneto mugėje. 
3. Nupirktos jaunimo iniciatyvos turi būti įgyvendintos darbo grupėje, kurioje ji buvo įsigyta. Nerealizuota jaunimo komandos pirkta akcija  bus baudžiama sutartine bauda minus 50 taškų atskaitoma iš savo darbo grupės uždirbtų taškų sumos. 
4. Įsigijamos ir vykdomos gali būti visos iniciatyvos, nepriklausomai nuo jų autoriaus, t.y. komandos, kuri pasiūlė naują iniciatyvą.
5. Kad būtų galima pamatyti kas pirko ir kada iniciatyvą, registracija yra būtina projekto svetainėje (www.mgis.fsd-projekty.eu), taip pat matyti iniciatyvos pradžios ir pabaigos datas. Iniciatyvas įsigyti gali  komandų lyderiai, pasikonsultavę su kiti grupės nariais. 
6. Kiekvienai jaunimo grupei (įmonei) užduotis yra įvykdyti mažiausiai vieną iniciatyvą ir įregistruoti ją  projekto tinklalapyje su aprašymu įvykdymo. 
7. Jaunimo iniciatyvos turėtų būti atliekamos laikantis dokumentų, kuriuos  sudarė projekto iniciatorius. 
8. Vykdymui viešųjų akcijų (jaunimo iniciatyva), jaunimo darbo grupės gali pritraukti ir kitų rangovų(asmenų ir organizacijų), kurie bus pagalbininkai veikloje (pvz.,mokiniai kitose mokyklose, mokytojai, vietos bendruomenės, vietos valdžios institucijos, šeimos, draugai ir kitų žmonės. 
9. pabaigusi Jaunimo iniciatyvą mokinių bendrovė turi parengti ataskaitą pagal pridedamą formą ir pateikti ją multimedijos pagalba, kurioje turi pristatyti iniciatyvos vykdymą apie savo pasirinktą iniciatyvą.
10. Kiekviena jaunimo Bendrovė, realizavusi savo nupirktas iniciatyvas jų pabaigoje, po pristatymo, talpina jas projekto  tinklalapyje. 

IV ETAPAS
 
Labiausiai pavykusios ir įdomios iniciatyvos rinkimas ir  mini konkursas geriausios verslo įmonės pristatymui. 
1. Geriausią sėkmingą socialinės veiklos jaunimo iniciatyva, Komisija atrenka iš kiekvienos bendrovės 5 pateiktų atrankai jaunimo iniciatyvų (5 iniciatyvų įgyvendinimo ataskaitas pateikti iki 27/01/2010 į interneto puslapį). 
2. Geriausio mokyklos pristatymo mini konkursas ir balsavimai vyks sekančiai: 
a) Jaunimo darbo grupių savo mokyklų pristatymai, esantys projekto svetainėje, bus renkami balsavimo taškais. Balsavimas vyks tik per internetą. Balsuoja visos mokyklų bendrovės, dalyvaujančios projekte. Tokiu būdu, bus nuspręsta kieno iš mokyklų dalyvaujančių projekte yra geriausios vizitinės kortelės.
b) bet kuri jaunimo bendrovė gali skirti savo balus tik toms  bendrovėms, kurių prezentacijos buvo išsiųstas kitų jaunimo bendrovių (už savo bendrovės prezentaciją negali balsuoti jūsų įmonės nariai ar mokiniai iš savo mokyklų); 
c) Kiekviena mokinių bendrovė turi tą pačią sumą taškų (15 taškų), kuriuos gali teikti savo pasirinktoms mokinių bendrovių vizitinėms kortelėms,  taip: 


MINI KONKURSAS DĖL GERIAUSIOS ĮMONĖS KORTELĖS

 
  5 balai ir PIRMA vieta - geriausia įmonės vizitinė kortelė 
  4 taškai ANTRA vieta - įmonės vizitinė kortelė
  3 taškai TREČIOJI vieta - įmonės vizitinė kortelė
  2 balai KETVIRTA vieta - įmonės vizitinė kortelė
  1 balas PENKTOJI vieta -  įmonės vizitinė kortelė


V ETAPAS 

1. Konkurso būdu bus nuspręsta kieno geriausia bendrovė: 
A. galutinis taškų skaičius, kurį surinks kiekviena komanda bus skaičiuojamas dviem būdais, t.y. bus bendra taškų suma, kurią sudarys: 
1) taškų suma už išsikovotą vietą ir už parduotas jaunimo iniciatyvos Internete; 
2) taškų suma, įgyta įvykdant  jaunimo iniciatyvas. 

2. Nugalėtojų nustatymas už geriausios verslo iniciatyvos ir savo mokyklos pristatymą bus vykdomas, kai:
A. Komisija suves skaičiavimo rezultatus ir pagal veiklų tvarkaraštį jie bus paskelbti projekto interneto svetainėje; 
B.  konkurso nugalėtojai suskaičiavus balus bus apdovanoti prizais. 

3. Bus apdovanoti ir mini konkurse surinkę daugiausia balų už geriausią savo bendrovės pristatymą: 
A. rezultatai bus skaičiuojami ir  mini konkursas vyks nuo datos, kuri nurodyta konkurso tvarkaraštyje. Rezultatai bus paskelbti projekto interneto svetainėje; 
B. Po rezultatų skaičiavimo konkurso nugalėtojai bus apdovanoti prizais. 


VEIKLOS TVARKARAŠTIS  


	ETAPO NUMERIS
	VYKDOMA VEIKLA
	ĮVYKDYMO TERMINAS

	I
	Talpiname projekto interneto puslapyje savo mokyklos ir savo bendrovės pristatymus
	1 – 15 lapkričio 2009 m

	II
	Sugalvojame savo iniciatyvas bei pildome savo dokumentuose jų aprašymus, vykdome iniciatyvų registraciją;
	Nuo  lapkričio 1 d 2009 m iki 2010 m sausio 20 d

	III
	Iniciatyvų pirkimas projekto puslapyje, jų vykdymas ir aprašymas dokumentuose
	Nuo  lapkričio 1 d 2009 m iki 2010 m sausio 17 d

	
	Talpiname iniciatyvų aprašus projekto interneto puslapyje
	Nuo  lapkričio 1 d 2009 m iki 2010 m sausio 25 d

	IV
	Interneto puslapyje talpiname multimedijos pagalba padarytus savo veiklų pristatymus
	Nuo  lapkričio 1 d 2009 m iki 2010 m sausio 25 d

	V
	Balsuojame už labiausiai patikusią firmos prezentaciją
	nuo 2010 m sausio 26 d iki vasario 2 d;

	
	Vertinimo komisija renka po 5 geriausias jaunimo iniciatyvas
	Iki 27 sausio 2010 m

	VI
	Komisijos rezultatų skelbimas projekto teikėjo puslapyje(už geriausią iniciatyvą)
	Iki 3 vasario 2010 m

	
	Komisijos rezultatų skelbimas projekto teikėjo puslapyje(už geriausią savo firmos pristatymą)
	Iki 3 vasario 2010 m

	
	Apdovanojimų įteikimas geriausiai jaunimo bendrovei
	12 vasario 2010 m

	
	Apdovanojimų įteikimas nugalėjusiems mini konkurse už geriausią savo firmos pristatymą
	12 vasario 2010 m
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